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Resum

Aquesta comunicacid explica com s'ha adaptat el
gestor lliure de fotografies Gallery2 per tal
d'administrar, anotar i cercar el nou fons en
format digital del Museu de Badalona. El projecte
va consistir en la definicié de perfils d'usuaris,
camps de metadades personalitzats, desenvolupa-
ment d'un nou modul de cerca avancada i finalit-
zaci0 de la traduccid al catala del nucli del

programari.

1 Introduccio

La digitalitzacié dels arxius fotografics de caire historic planteja
noves necessitats i tendencies als museus, que sovint es
proposen a obrir el seu cataleg a través d'un accés web. Aquest
procés, a banda de la problematica de digitalitzacié dels fons en
paper, també obre noves oportunitat per a una millor gestio
informatitzada del fons. En aquesta comunicacié s'explica com el
programari lliure Gallery2 pot ser adaptat a les necessitats d'un
museu de caire historic per tal d'oferir una eina de gestié que a

I'hora permeti la seva publicacié a Internet.

Aquesta comunicacié és un resum dels projectes de final de
carrera d'en Roger Cervantes [1] i en Roger Trias [2] en els

estudis d'Enginyeria Tecnica de Telecomunicacions, especialitat
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en So i Imatge, a I'Escola Universitaria d'Enginyeria Industrial de
Terrassa (EUETIT) de la Universitat Politéecnica de Catalunya
(UPC). El treball s'ha realitzat sota la supervisiéo del professor
Xavier Girdé del Grup de Processament de la Imatge (GPI) del
departament de Teoria del Senyal i Comunicacions (TSC) de la

mateixa UPC.

2 Objectius

Els objectius del projecte van ser instal-lar un sistema de gestio
de fotografies de baix pressupost i accessible via web per tal de
contenir l'arxiu fotografic del Museu de Badalona amb les

segiients caracteristiques:

e Perfils i registre d'usuaris, per tal que el sistema pugui

assignar permisos diferents i saber qui fa les operacions.

e Cistella que permeti la descarrega al disc local d'un

subconjunt de fotografies seleccionades manualment.
e Camps personalitzats a les metadades de les fotografies.
e Anotacio social i controlada de les fotografies.

e Exploraci6 per albums i mitjancant una interficie de cerca

avancada.

Després d'un estudi de l'estat de l'art en el camp de programari
lliure, es va escollir el gestor de fotografies Gallery2 [3] perque
complia ja per defecte una bona part dels requeriments inicials.
La nostra tasca es va centrar en instal-lar, configurar i adaptar
aquest programari a les necessitats especifiques del Museu. En
linies generals, el sistema ofereix una estructura d'albums i sub-

albums de qualsevol profunditat estructurats en forma d'arbre.

3 Perfils d'usuari

3.1 Definicio
Es van definir cinc perfils d'usuaris:

e Administrador técnic: encarregat d'instal-lar el sistema i
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mantenir-lo en correcte funcionament. Ha de disposar de
la informacié i documentacié necessaria per a la gestio i
manteniment (copies de seguretat, resolucié de problemes

técnics, etc).

e Administrador: té control sobre tot el sistema, totes les
imatges, albums i bases de dades. Ha de validar les
aportacions d'altres usuaris i pot controlar els camps
preestablerts de les metadades, afegint o eliminant
variables. També sera l'encarregat d'establir els permisos

de la resta d'usuaris.

e Validador: pot accedir a tota la informaci6 en mode de
consulta i modificacié i també afegir fotografies a la base
de dades .

e Anotador: pot accedir a les imatges que conformen la
base de dades fotografica i pot aportar certes informacions
(ajuda al procés de documentacié historica de les
fotografies), pero no pot afegir noves entrades ni modificar

les existents.

e Convidat: tan sols accedeix a la base de dades amb la
finalitat de realitzar una consulta. Pot visualitzar quasi tots
els camps d'informacié definits per l'administrador de
continguts, pero no es permet que modifiqui o afegeixi cap

informacié a les fotografies.

3.2 Funcionalitats

La posada en practica de tots els elements del sistema
comporta diferents usos, derivats dels diferents tipus d'usuaris
i les accions que poden dur a terme. A continuaci6 s'exposen
les accions que poden realitzar cada un dels usuaris d'acord
amb els seus permisos, sempre enfocats a la explotacié del
fons fotografic emmagatzemat, sense tenir en compte
guestions d'administracié del sistema. Els segilients punts
exposen, d'usuari menys privilegiat (visitant) fins al més
privilegiat (administrador) totes aquestes opcions tenint en

compte que, evidentment, un usuari superior pot realitzar
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totes les tasques descrites per als usuaris inferiors.

3.2.1 Convidat

Es tracta d'usuaris no registrats que es connecten anoniament a

la pagina.

Té accés i permisos per a visualitzar tots els continguts del
sistema. Pot veure les imatges, veure els albums, veure'n els
comentaris i també pot fer Us de la cistella de la compra per a
descarregar lots d'imatges seleccionades. Com que l'accés a
fotografies i albums es basa en un sistema de carpetes
tradicional, tan sols cal explicar correctament com gestionar la

cistella per a descarregar imatges.

e Cistella: Quan l'usuari visita les pagines del sistema, té un
menu a l'esquerra de la pantalla on, entre altres opcions,
apareix la comanda “Afegir a la cistella”. Pressionant-la
s'afegeix la fotografia que s'esta visualitzant a la cistella.
També es pot fer des de la comanda que apareix sota les
vistes en miniatura, que té exactament la mateixa funcié.
Si es vol buidar-la cal seleccionar 1'accié “Buidar Cistella” i
finalment, si es vol descarregar els continguts en un arxius

ZIP, 'accid corresponent és: “Descarregar en Zip”.

3.2.2 Anotador

A més de drets de visualitzacié de continguts i la cistella de la
compra, al registrar-se s'obté el permis per a comentar els
elements de la galeria. Per a fer-ho, també cal buscar l'accié

adient a la barra lateral o al menu desplegable de cada element.

e Afegir Comentaris: Mentre es visualitza un element (ja

sigui album o fotografia), es poden afegir comentaris.

3.2.3 Validador

Els usuaris privilegiats tenen accés suficient al sistema per a
afegir-hi continguts. Per a fer-ho cal diferenciar entre albums o

fotografies. En tot cas, podem resumir els processos de la
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seguent manera:

e Creacié i indexacié d'Albums: Primer cal situar-se a la
ubicacié desitjada i triar 1'opcié afegir album. En aquest
punt cal definir el Nom, Titol, Resum, Paraules Clau i
Descripcié de 1I'album. Un cop es crea, encara es pot editar
per afegir els camps personalitzats (forma i data d'ingrés).
Per a fer-ho, mentre es visualitza 1'album cal editar album,
després la pestanya de camps personalitzats i finalment

definir-los i desar les noves dades.

e Creacio de nous elements des del navegador: Un cop més
l'usuari ha de situar-se a la ubicacié on es vol crear el nou
element. Fer Gs de l'opcié d'afegir elements. En la segiient
pagina es selecciona l'arxiu i s'afegeix 1'element, definint

com s'ompliran les etiquetes basiques.

e Indexacio basica de fotografies: Per a editar la informacio
relativa a les fotografies cal visualitzar-les i triar 1'opcid
d'editar foto. A la pestanya general es pot modificar els
camps de Nom, Titol, Resum, Paraules Clau i Descripcié.
Un cop definits cal guardar-ho. Aquest procés es pot fer
també a través de la comanda Editar Etiquetes mentre es
visualitza un album, aix0 ens permet editar aquestes
etiquetes basiques per a tots els elements de 1'album, un a

un.

e Indexacié avancada de fotografies: A banda dels camps
basics, també es poden modificar els camps personalitzats.
Per a modificar-los cal seleccionar la pestanya
corresponent dins de l'opcié Editar Foto i introduir els
valors desitjats. Finalment guardar el nou contingut a la

base de dades.

e Editar o esborrar comentaris: Tenen un control total del
modul de comentaris. Per tant, a més d'afegir-ne, poden
editar els comentaris que han afegit altres usuaris o

esborrar-los
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3.3 Administradors

Els usuaris del grup d'administradors tenen control total del
sistema, cosa que els permet modificar qualsevol element o
configuracié del sistema. Des del punt de vista del funcionament
del sistema, una de les feines més rellevants que s'han de dur a
terme és el control i administracié d'usuaris. Des dels menus que
ofereix la opcié Administrar Web es poden fer tres tasques

basiques:

e Gestio de registres: Quan algun nou usuari intenta
registrar-se a la web, no se l'accepta directament. Tot i que
una opcid és el registre automatic mitjancant correus de
confirmacié, és l'administrador qui ha de validar les
peticions de registre. Quan s'entra a l'apartat Registre, a
la part inferior apareix una llista de registres pendents
d'acceptacid, que com a administrador s'han d'activar (per
a validar el nou usuari) o esborrar (per a denegar la peticio

de registre).

e Creaci6 d'usuaris: A banda d'acceptar peticions de
registre, també es poden crear nous usuaris des de la
posicié6 d'administrador. Per a fer-ho, dins de la pagina
d'usuaris, cal fer clic sobre Crear Usuari, omplir les dades

de l'usuari en qiiestio i validar-lo.

e Gestido dels grups: També és feina de I'administrador
establir els permisos de cada usuari, assignant-lo a un
grup o un altre. En validar el registre, els usuaris passen a
formar part del grup Usuaris Registrats. Entrant a
l'apartat Grups es visualitza una llista de tots els grups i
les opcions d'editar (canviar el nom), esborrar (en cas de
grups afegits, com és el cas dels usuaris privilegiats) o
administrar-ne els membres (grups amb privilegis: usuaris
privilegiats i administradors). Per a afegir un usuari
registrat a un grup superior cal entrar al llistat de
membres del grup i entrar-hi el nom de l'usuari que passa

a formar-ne part.
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4 Anotacio social supervisada

4.1 Definicio

L'anotacié de les imatges es pot efectuar durant el procés
d'addici6 de nous continguts, oferint també la possibilitat d'editar
els camps i les metadades que es creguin necessaris en qualsevol
moment. Aquest procés de indexacidé ha de ser aprovat, un cop
s'ha afegit la fotografia, per l'administrador del sistema, que
valida o corregeix el procés i afegeix, definitivament, la imatge al
fons fotografic del sistema. Un punt a tenir en compte és la
possibilitat d'afegir de cop varies fotografies i poder indexar tots
els camps que tenen en comu de cop, cosa que facilitara molt el
procés a l'encarregat de dur-lo a terme. L'objectiu final del
Museu és, d'una banda, publicar a Internet la base de fotografies
que te actualment (unes 700.000) i de 1'altra, intentar que siguin
els usuaris, sobretot veins de Badalona, que des de casa puguin
ajudar a etiquetar aquestes fotografies, ja que de la majoria se'n

tenen poques o cap dada.

4.2 Prova pilot

1 Objectius

Es va considerar oportu realitzar proves pilot sobre com hauria
de funcionar l'anotacié social supervisada i en quines dificultats
es podrien trobar tant els anotadors que aportessin coneixements
sobre les fotografies de la base de dades, com els encarregats de
validar aquestes aportacions. També, si es considerés oportq,
traslladar-les als camps personalitzats de les fotografies.

L'objectiu de la prova pilot va ser doncs fer un primer assaig
controlat sobre com funcionaria o podria funcionar la indexacio
de la base fotografica del Museu. Aix0 permetria identificar les
dificultats amb que es podrien plantejar en el moment d'obrir la
pagina al public en general i resoldre-les abans que estigués la

pagina en marxa.
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4.3 Funcionament

Per fer la prova pilot, es van donar d'alta dues persones
vinculades al Museu amb el rol d'anotadors, més una tercera en
el rol de validador i se'ls va demanar que intentessin durant uns
dies connectar-se al prototipus i fer algunes activitats

corresponents al seu rol.

Aixi, els dos anotadors van estar navegant pel prototipus de la
instal-lacié de la base fotografica, mirant les fotografies i en cas
que trobessin alguna dada que creguessin oportu incorporar als
camps personalitzats de les fotografies, indicar-ho en forma de
comentari. D'altra banda, l'usuari amb el rol de validador es va
connectar també algunes vegades buscant nous comentaris
afegits a les fotografies. Abans de comencar, tant els dos
anotadors com els validadors es van llegir els manuals
corresponents per saber exactament en qué consistira la seva

activitat i com desenvolupar-la.

Cal dir que al estar les tres persones vinculades directament al
Museu de Badalona, el procés va ser probablement més facil del
que hauria resultat amb persones anonimes, sobretot des del

punt de vista dels anotadors.

4.4 Resultats i conclusions

Degut a la poca quantitat d'usuaris implicats en la prova pilot i a
queé el temps durant el que es va desenvolupar aquesta va ser
bastant reduit (3 setmanes), no es va poder aprofundir molt en el
procés d'indexacid, no obstant si que se'n van poder extreure les

segients conclusions:

En general, el procés d'etiquetatge és el més facil de tots: a la
part inferior de cada fotografia, junt amb els camps
personalitzats d'aquesta, hi ha un camp per entrar nous
comentaris. Llavors l'usuari disposa dels tres elements
necessaris per poder etiquetar (fotografia, camps personalitzats i
camp per escriure un comentari) junts. El procés també és

bastant intuitiu.
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El procés de validacié de comentaris és més complex: cal que el
validador trobi els comentaris dels anotadors, en valori la seva
correccié i en cas que si, ha d'editar la fotografia des d'un
formulari diferent a on apareixen els comentaris. De fet, en
entrevistes amb el Museu, es va demanar justament que 1'edicio
dels camps personalitzats es pogués fer des de la mateixa pagina
on hi ha els comentaris, per facilitar la feina als validadors.
També és veritat que el rol de validador el desenvoluparan
poques persones i totes vinculades al Museu, llavors facilment
podrien aprendre el procés actual de validacié de comentaris i
executar-lo amb facilitat. La dificultat segurament es troba més
en el procés d'aprenentatge que no en el de validacié en si. No
obstant, es va considerar adequat traslladar les peticions del

Museu a l'apartat de feina futura d'aquest projecte.

En termes de velocitat d'anotacid i validacid, els voluntaris del
pla pilot, van estimar que, si es coneixen les dades de les
fotografies, en un quart d'hora es podien arribar omplir les
metadades de 5. No obstant aquest numero és molt variable, ja
que el procés depen molt del que es conegui de la fotografia, tant
de l'anotador (mirar-se amb atencié la fotografia, valorar si
realment en coneix dades...) com del validador (comprovar, bé
sigui per ell mateix, bé consultant altres persones, si realment el

que s'ha introduit al comentari és cert).

Finalment, destacar que la majoria de dificultats que van tenir
els usuaris no va ser tant en el desenvolupament del seu rol siné
en tasques necessaries per accedir a la pagina del Museu: hi van
haver dificultats sobretot en el procés de registre dels nous
usuaris al Gallery2. Cara a la presentacié en public de la versio
definitiva, creiem que seria interessant canviar la part del
registre d'usuaris per tal que fos més facil, inclis posant-lo en un
lloc més visible (actualment es troba en una banda de la pagina) i
afegint informacié a la plantilla de registre per tal que 1'usuari
estigui més informat. Aquesta part és especialment important si
es te en compte que degut a que les fotografies son bastant
antigues (moltes tenen més de 50 anys) el public potencial que

pot ajudar a indexar-les sén persones que han crescut i s'han
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format al marge de la informatica moderna i la majoria dels quals
tenen coneixements petits o nuls sobre que és i com funciona
Internet , com s'accedeix a una pagina o com treballar amb un

ordinador.

Hauria estat interessant realitzar una prova a major escala i en
un entorn més realista, no obstant tampoc era 1'objectiu principal
del projecte. A pesar de la seva poca envergadura, aquesta prova
ja va servir per evidenciar alguns mancances de l'actual
prototipus com soén la facilitat d'ts o qliestions més critiques com
la seguretat del sistema, l'atac d'spam que va patir i que es va
quedar en una anécdota, si s'’hagués produit en un sistema real
hauria pogut fer molt més mal: si en un sistema amb només 200
fotografies hi va posar més de 4000 comentaris, fent la proporcio
en un sistema amb 700.000 fotografies o més que pot arribara a
tenir el Museu, el nombre de comentaris amb spam podria ser de

milions i arribar al punt de col-lapsar el servidor...

5 Cerca avancada

El sistema ha de presentar una opcié de cerca de fotografies dins
de la base de dades i un metode d'exploracié visual dels fons
fotografics. A banda de la versié simple, s'han d'afegir criteris
avangats que permetin accedir a les metadades propies de cada

entrada.

5.1 Requeriments

Una de les limitacions del Gallery 2 és la manca d'un modul de
cerques que permeti seleccionar en quins camps es fan. E1 modul
de cerques per defecte es limita a buscar, en tots els camps i
comentaris, quins tenen totes les paraules clau que s'escriuen al

camp de cerca.

D'acord amb les necessitats del Museu, fou necessari crear un
modul nou, que examini quins camps personalitzats hi ha a la
instal-lacio del Gallery2 on s'esta executant i permetre decidir en

quins camps es vol buscar i quins valors. Aixi, el menu de cerca

VI Jornades de Programari Lliure. http://www.jornadespl.org

10



d'aquest modul seria un llistat de tots els camps que hi ha a les

fotos i albums i que permetria escollir entre les segiients opcions:

1- Llistar tots els elements que contenen tots els termes que vol

trobar l'usuari en un o més camps.

2- Listar tots els elements que contenen algun dels termes que
vol trobar l'usuari (permetent les operacions booleanes com AND

i OR) en tots els camps.

3- Llistar tots els elements que contenen termes diferents en

diferents camps personalitzats, amb operacions booleanes.

4- Llistar tots els elements que, cercats amb qualsevol de les tres
funcionalitats anteriors, es trobin dins un determinat album o en

els seus subalbums.

5- Delimitar els albums de la cerca no en funcié del seu nom sin6

dels seus camps personalitzats

Durant les entrevistes des del museu també es va manifestar
l'interes en disposar de dues versions del modul de cerques.
Aquestes dues versions han de diferir en el nombre de camps a
queé accedeixen, ja que alguns d'ells no tenen interés per a
usuaris externes al Museu, com per exemple, en quin CD de

l'arxiu de fotos es troba l'original d'una imatge penjada a la web.

5.2 Desenvolupament

La base del Gallery2 és el disseny modular: aquest esta format
per un modul anomenat core o nucli, 1'inic imprescindible per al
seu funcionament i que gairebé no permet cap operacié. Amb ells
es comuniquen altres moduls per realitzar totes les operacions.
Aixi funcionalitats com la creacié d'albums, la puntuacié de les
fotografies, el canvi de la seva mida i resolucié o l'edici6 de
comentaris no so6n implementades directament al nucli del
Gallery2, siné realitzades per moduls que si bé venen amb el
paquet basic, és possible desactivar o inclis eliminar de la

instal-lacio.

La nostra tasca va consistir en realitzar un nou modul des de

zero, estudiant detingudament la documentacié del Gallery2
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referent a la creacié de moduls propis i seguint totes les passes
per crear primerament un modul sense cap funcionalitat pero
que es carregui i processi correctament i posteriorment afegir-hi
les operacions desitjades. Per desenvolupar-lo va ser necessari
documentar-se a fons sobre les diferents tecnologies implicades
en el desenvolupament: 1'API del Gallery?2, les plantilles Smarty, i

els llenguatge PHP, HTML i, en menor mesura, Javascript.

El Gallery2 és un programari bastant estés i amb forca gent
treballant-hi, no va ser molt dificil trobar documentacié que
expliqués les passes a seguir per desenvolupar un modul, també
va ajudar el fet que, al ser codi lliure, és possible consultar el
codi font d'altres moduls per saber com estan implementants.

Essencialment, els parametres que es van haver de consultar
més, van ser tres: l'estructura dels moduls (quins arxius sén
necessaris, on han d'estar ubicats i que han de contenir com a
minim), el funcionament de la capa de programacio (com aquesta
interacciona amb el nucli del Gallery, amb la base de dades o
amb altres moduls i com realitza les seves operacions) i finalment
la capa de presentacié (com es mostres els resultats en pantalla
pero també com es processen els formularis HTML i en general,

com s'interacciona amb l'usuari).

5.2.1 Estructura d'un modul

Cada modul no es carrega directament, sind que es carreguen
tots a través de la pagina principal main.php, que accedeix als
moduls, comprova que estiguin activats i ben configurats i en cas
que si, els executa i en mostra el resultat per pantalla. Aixi, el
procés per executar un modul és:

1- S'accedeix a la pagina main.php?g2 view=nom del modul
.pagina_del modul, on nom_del modul és el modul que es desitja
carregar i pagina del modul és la pagina concreta del modul a
que es vol accedir. Cal tenir en compte que un mateix modul pot
tenir més d'una pagina (p.exemple: una per mostrar a l'usuari i

I'altra perque l'administrador pugui configurar-lo).

2- El modul carrega la pagina pagina del modul, a través d'un
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arxiu que rep el nom d'aquesta pagina i acaba en .inc. Aquest
arxiu (pagina del modul.inc), explicat en detall més avall, és el
que realitzara l'accés a la BB.DD, processara les dades del
formulari i calculara els resultats. Aquest arxiu es troba just a

dins el directori del modul que s'estigui desenvolupant.

3- Es carrega la plantilla que s'encarregara de mostrar les dades
a l'usuari. Aquesta, acabara en .tpl i es trobara en un directori

anomenat templates dins el directori del modul.

Es processa la plantilla, posant-hi les dades que el programador

hagi decidit i es genera el codi HTML que s'enviara a l'usuari.

En el cas del modul de cerques avancades, la complexitat es
trobava sobretot en la programacié interna del modul,
basicament en l'accés a la base de dades. Llavors l'estructura
externa del modul (arxius implicats en la seva programacid) va
resultar relativament simple, aixi l'estructura del directori del

modul va ser la segiient:
search? (directori del modul)
|---> module.inc (arxiu de descripci6 del modul)

|---> search2.inc (arxiu de programacié de les accions del

modul)
|---> templates (directori que conté les plantilles)

|---> search?2.tpl (plantilla per mostrar els resultats
d'una cerca i una part del formulari per fer

noves cerques)

|---> camps cerca.tpl (plantilla per mostrar la part

dels formulari
5.2.2 Capa de programacio

El fitxer module.inc

Es l'encarregat de definir els parametres del modul: nom, versio,
versions del gallery on pot executar-se, quines son les seves

funcions...Es 1"inic arxiu obligatori a I'hora de crear un modul (la
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resta son tots optatius i dependran dels requeriments del modul).

El fitxer search2.inc

Aquesta és la part més important del modul, ja que és la que
recull les dades del formulari, accedeix a la base de dades per
buscar les fotografies, en recull els resultats i carrega la plantilla

que mostrara els resultats en pantalla.

La seva funci6 executar consulta és la que propiament es
connecta a la base de dades a través de la API del Gallery2. Tot i
que s'ha d'accedir a la base de dades en diferents punts del
programa, es va considerar adient, de cara a tenir un sistema
menys redundant i més estable i eficient, crear una sola funcio
que, donada una sentencia SQL (llenguatge usat en totes les
BB.DD modernes), l'enviés al Sistema Gestor de la Base de Dades
(SGBD) i retornés el resultat en forma de matriu, on cada fila és

un registre de la base de dades.

La seva funci6 crear consulta s'encarrega de generar una
consulta SQL a partir del es dades del formulari. La seva funcio
és analitzar quines opcions ha escollit 1'usuari i a partir d'aqui,
determinar els camps que haura de consultar la sentencia SQL.
Aquesta és la funcié més important del modul i també la que va
significar més esfor¢ de programacio, ja que ha de crear
consultes SQL “al vol” sobre uns camps amb caracteristiques que

dificulten el seu processament

5.2.3 Capa de presentacio

La segona part del modul la formen les plantilles encarregades
de presentar les dades en pantalla. Aquestes, estan formades per
una combinacié de codi HTML i incrustacions del llenguatge
Smarty, que indiquen en quins punts cal afegir-hi el valor de
determinades variables, repetir determinat codi (amb senténcies
del tipus while) o donar al formulari valors especials per
permetre que el codi HTML resultant interaccioni correctament
amb el Gallery2. Per tal de permetre altres opcions com soén la

seleccié d'opcions dels menus desplegables, va ser necessari
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també la inclusi6 de codi Javascript, el qual, al executar-se en el
client i no en el servidor, permet canviar parametres de la pagina
sense necessitat d'haver-la de carregar de nou. Finalment,
esmentar que cap a la part final de desenvolupament, es va
considerar necessari separar la plantilla en dues parts, una
dedicada al processament dels albums i del formulari en general,
mentre que la segona es concentra en el tractament dels camps
personalitzats. Els dos arxius resultants d'aquest procés van ser
MyPage.tpl (que conté el formulari, els resultats de les cerques i
els camps dels albums) i camps_cerca.tpl (que es concentra en el

tractament dels camps personalitzats de les fotografies).

5.3 Resultats

A continuacié es mostren unes quantes captures de pantalla de

I'aspecte que va tenir el modul un cop implementant i funcional.

Departament de Teoria

del Senyal i Comunicacions de Terrassa

MuseuBDN Administrar Web  El teu comy ipte  Tamcar Sessid

Modul de cerques avancades

@, Recerca Avangada
Realitza una cerca avancada

@ Cevcaer camps
avancada

Q Cerca pexr camps simple

La Teva Cistella Indica l'ilbum on vols realitzar ls cerca Buscant posada a Guimera =l
Tens 0 element a la Cistella
¥ Veure Cistella Escriu les dades que vols buscar als illums:
Crédits P e Donacié =l
Data d'ingrés 22/05/2007

Indica quina operacié hooleana vols fer entre els diferents camps

(@ Buscar fotoqrafiss que compleixin tots el criberis (AND)

" Buscar fotografies que compleixin algun dels criteris (OR)

Escriu les paranles que vols buscar a les

it Camp per entrar les dades Valors existens en aquest camp actualment

Procediment: <-- || Fotografia digttal =l
Format | <-- || Mostrar valors | Esborrar actusl =|
To: I <-- || Monocrom Acolarit =l

Publicacions/Difusis Bibliografica Badalona
Llociubicacis copia digital alta resoluzic

SRR rr

Figura 1: Vista del modul de cerques

La Figura 1 mostra a la part superior la llista on és possible
delimitar 1'album on es realitzara la cerca o generalitzar-la per a
tots els albums. A la part central hi ha dos camps lliures per

especificar si es desitja buscar albums amb algun valor en
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concret en els seus camps personalitzats. A la part superior
esquerra de la pagina on apareixen els dos enllacos als moduls
de cerques basics i avancgats, just a sota del camp on hi ha el
modul de cerques que s'instal-la per defecte amb el Gallery2.
Després es permet escollir entre mostrar fotografies que
reuneixin tots els requisits entrats als camps (operaci6 AND) o
només algun d'ells (operacié OR). Finalment es llisten els camps
personalitzats de les fotografies. En cas que siguin camps
controlats, 1'usuari pot escollir, enlloc d'escriure directament el
text al camp, seleccionar el valor d'una llista desplegable on s'hi
han carregat tots els valors existents a la base de dades.

Departament de Teoria

del Senyal i Comunicacions de Terrassa

MuseuBDN Imiciar Sessic Registrar-se

Modul de cerques avancades

@, Recerca Avancada
Realitza una cerca avancada

Link al middul ds cisgusn
avancat Resultats de la cerea:

[

Link al madul de cerques
basic

=

. Usuari

%

Iniciar Sessic I

La Teva Cistella

Tens 16 elements a la Cistella
1§ Veure Cistella

Crédits

Figura 2: Resultat d'una cerca

Una vegada l'usuari ha omplert els camps, només li queda
prémer el boté per tal que el modul realitzi la cerca. La Figura 2
mostra el resultat d'una cerca. Les fotografies apareixen

reescalades per satisfer una distribucié quadricular.

Si amb el cursor es prem a sobre d'una d'elles, 1'enllag portara a
la pagina de la fotografia, on se'n podran consultar tots els

camps personalitzats. La Figura 3 en mostra un exemple.
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I Frimer «« anrerior sequent | woam

@ Cerea pex camus
avancada

Q, Cerca per camps simple

(P Afegir Comentari
y.ue.,ir Foto a la Cistella
(@ Borrar Foto

[@f Destacar

ms
@ View Slideshow

La Teva Cistella
Tens 0 element a la Cistella
I Veure Cistella

Credits

Area de Text

Suport Optic
Tipus d'imatge Positin

To Monocrom
Procediment Copia digital

Altres autors Desconequt

Abast i contingut Joan Padrds Fornaquera, arquitecte al seu despat,
Reproduccid si

Lloc/ubicacis copia digital alta resolucié CD 37/047

Identificadors snomastics Joan Padrés Fornagusra

Identificadors tematics Arquitecte

Afegir Comentari

Figura 3: Camps personalitzats d'una fotografia

Immediatament a continuaci6 del resultat de la cerca hi
apareixera de nou el formulari per realitzar una nova cerca, pero
conservant els valors entrats en la cerca anterior, per tal de no
haver de reescriure cada vegada tots els camps en cas que es

vulgui canviar només algun parametre.

5.4 Resultats

La cerca en bases de dades és un problema que cada vegada es
planteja més en qualsevol sistema d'informacio: altres aspectes
com la capacitat dels sistemes per guardar informacié o la
velocitat en queé la processen, augmenten continuament degut a
la poténcia cada vegada més gran del maquinari que l'executa,
pero aspectes més intangibles com la qualitat amb quée un
sistema organitza la informacié per mostrar-la a l'usuari no
progressa a la mateixa velocitat i a vegades inclis sembla que es
quedi enrere, degut a que a l'haver de processar cada vegada
més informacio, algoritmes i estrategies que fa pocs anys eren
perfectament valids, actualment es poden mostrar del tot

ineficacos. Aquest és un dels problemes que te 1'actual motor de
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cerca del Gallery2: a pesar que els ordinadors on s'instal-la el
programari poden contenir centenars de milers de fotografies i
albums (cas del Museu de Badalona), el sistema de cerca es
mostra impotent per a treballar amb BB.DD que tinguin més
d'uns pocs centenars o milers de fotografies. Amb aquest
projecte s'intentava sobretot avancar en aquesta direccio i crear
un sistema que permetés desgranar millor la informacié i oferir a
l'usuari un accés més intel-ligent i precis a les dades que estigués

buscant.

6 Traduccio al catala

El projecte també va incloure la traduccié de les cadenes de text
al catala per tal d'oferir una interficie d'usuari amb aquesta
llengua. La traduccié es va centrar en els moduls utilitzats pel
Museu de Badalona, aixi que no fou exhaustiva. Per tal que es
distribuis amb el paquet basic va ser necessari superar el 50% de
les cadenes completades, requeriment satisfet des de la versio
2.2 del programari. Tot i impulsar una primera traduccio, altres
participants anonims també han participat en el procés de

localitzacié en llengua catalana.

7 Conclusions generals

Una vegada finalitzat el projecte, en primer lloc cal valorar 1'exit
que suposa haver assolit aquest nivell amb programari lliure,
cosa que confirma que aquesta classe de programari pot ser tan
competitiu en aplicacions professionals com ho és, en general, el
programari propietari. Queda demostrat, entre altres coses, que
el paquet XAMPP és probablement la millor solucié per a crear
un servidor web ja que tot i tenir algun petit inconvenient o punt
feble en front a altres opcions, cal recordar que 1'us conjunt del
servidor Apache amb PHP i MySQL és totalment gratuit. Per
altra banda, Gallery en concret és una eina molt potent a 1'hora
de gestionar col-leccions fotografiques que, tot i no estar
pensada per a un grau d'exigéncia tecnica com podia ser el

d'aquest projecte (a nivells d'indexacié i quantitat d'imatges)
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s'adapta a les necessitats de cada usuari. Aixo es deu, en part, al
fet que sigui programari lliure i que els usuaris avancats puguin
modificar-ne el codi per a treure el maxim rendiment del

programa original.

S'esta estudiant, en un futur proxim, incorporar el codi
desenvolupat del modul de cerca a la distribucié oficial del
Gallery?2, per tal de permetre cerques en les metadades de tot
tipus d'albums. No obstant, de moment encara no s'ha fet, ja que
és necessari que el codi sigui totalment portable i independent
de la plataforma on s'executa per tal que realment pugui ser tutil

a algu més enlla del Museu.

En tot cas, aquesta incorporacioé del codi es faria sota llicéncia
GPL (la mateixa amb que es distribueix el Gallery2) i aixo
permetria que qualsevol persona es pogués descarregar el modul
des de la pagina del Gallery2 i incorporar-lo / modificar-lo per a

la seva instal-lacié particular.

Finalment cal destacar també la triple intencionalitat d'aquest
projecte. Per la banda del Museu s'han de destacar tres punts. El
primer (plenament viable en aquests moments) és el d'indexar
digitalment els continguts dels seus arxius fotografics, un segon
punt és l'explotacié interna d'aquesta base de dades (part a
millorar). Finalment cal destacar la intencié del Museu de fer
aquests continguts accessibles des d'Internet i, més enlla d'aixo,
implicar a usuaris en linia en el procés d'indexacié (Indexacio
Social). La situacié actual del projecte és una falsa indexacio
social ja que, tot i que permet que els usuaris externs al museu
intervinguin deixant anotacions, no se'ls permet accedir i
modificar la informacié relacionada a les fotografies. Tot i no
haver assolit nivells d'indexacié social plena, els resultats sén
totalment satisfactoris i suficients per a una fase d'implantacio
del sistema en que els usuaris no estan prou orientats per a dur a
terme aquests processos i tots aquests passos es deixen en mans
d'administradors dels continguts. Cal recordar no obstant que
actualment només existeix un prototipus, només accessible als

desenvolupadors i personal del Museu, on s'han implementat i
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provat les diferents funcionalitats, el sistema en obert del Museu
entrara en funcionament quan aquest finalitzi el procés
d'adquisici6, instal-laci6 i configuraci6 del maquinari i

programari necessaris.
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