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Resum: Independitzar les diferents capes d'una aplicacié és una feina molt comu en el
camp de I'Enginyeria del Software. Aquesta independencia té com objectiu reduir els
costos de manteniment, escalabilitat i reutilitzaci6 de les aplicacions. Prenent com a
partida aquest punt de vista, aquest article recull diferents eines per tal desenvolupar
aplicacions web a tres nivells independents entre si i facilitar e seu posterior
manteni ment.

1. Introducci6

Una manera habitual, sobretot per als programadors novells de desenvolupar aplicacions
web esta en programar conjuntament els nivells de disseny, negoci i fisic. Aquest fet
ocasiona que els futurs manteniments de les aplicacions siguin tasques costoses. Per
exemple la modificacié del disseny d'una aplicaci6 web podria implicar feina de com a
minim un dissenyador i un programador.

Una tasca comu des del punt de vista de I'Enginyera del Software [1][2] esta en
independitzar les diferents capes d'una aplicacid, per tal de facilitar el seu posterior
manteniment i escalabilitat. Independitzant les capes de presentacié (disseny) de la capa
de negoci, ens permetra reduir costos, ja que Unicament en la modificacié podria
intervenir un dissenyador (sempre i quan sigui modificacié de disseny).

L'objectiu dongs, d'aquest article, esta en mostrar diferents eines per tal d'independitzar
les capes d'una aplicacié web i al modificar per exemple la capa de presentacié no calgui
modificar les altres capes.
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2.Disseny a 3 capes (fisica, negoci i presentacio)

Una manera molt comu de desenvolupar aplicacions, des del punt de vista de I'Enginyeria
del Software [1][2], és el model de 3 capes: capa fisica, capa de negoci i la capa de
presentacio. La capa fisica s'encarrega d'accedir a les dades, la capa de negoci s'encarrega
de processar, executar, tractar les dades que li venen de la capa fisica i passar-les a la
capa de presentacié que sera I'encarregada de mostrar- les a l'usuari final.

En la Figura 1 podem veure quines eines formaran cada capa. A continuacié és descriu
cada capa:

® Fisica: formada per la llibreria Pear [3] i classes que s'encarregaran d'accedir a les
dades, a més de garantir la independéncia de l'aplicacié del tipus de base de dades
que utilitzem en cada moment

® Negoci: encarregada d'utilitzar les classes de la capa fisica per tal d'accedir a les dades
i gestionar- les i enviar- les a la capa de presentacio.

® Presentacio: la seva funcio esta en mostrar la interficie a l'usuari. Esta formada per la
llibreria Smarty [4] i la seva extensi6 Formsess [5] que ens garanteixen la
independéncia entre la capa de negoci i aquesta.

MySOoL:
His1e HESILA
Negoci @

o] [
Presentacid Formsess

Figura 1: Esquema logic de les tres capes

3.Independitzant la capa fisica mitjancant Pear

El sistema Pear (PHP Extension and Aplication Repository)[3], és un framework i sistema
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de distribucié per crear components de PHP reutilitzables. Entre d'altres
paquets/funcionalitats destaquem la d'independitzar la base de dades. Aixd ens permetra
treballar amb diferents sistemes gestors de bases de dades (SGBD) com poden ser:
mysql, postgres, oracle, sqlite, sybase, etc.

Imaginem ara un tros de codi des del que s'accedeixi a una base de dades mysql, postgres
i oracle, aquest codi és el seglent:

/lquery alabase de dades

$query = 'SELECT * FROM my_table’;

//codi per accedir a mysql
$link = mysql_connect('my_host', 'my_user’, 'my_password") ;

mysql_select_db(‘my_database");
$result = mysql_query($query);
$line = mysql_fetch_array($result)

//codi per accedir a postgres
$link = pg_pconnect(‘host=host port=5432 dbname=database user=user password=pwd’);
$result = pg_query($link, "SELECT * FROM my_table");
$line = pg_fetch_result($result)

//Icodi per accedir aoracle
$conn = Ora_Logon("my_user", "my_password");
$ora_cur = ora_do( $ora_conn, “SELECT * FROM my_table);

ora_fetch_into( $ora_cur, $line);

Amb aquest exemple podem observar les diferents funcions que s'han d'utilitzar per tal
d'accedir a diferents SGBD (mysql, postgres i oracle). Si hem de modificar una aplicacié
gue treballa amb mysqgl per que passi a treballar amb postgres, els canvis que s'hauran de
fer son obvis, haurem de modificar les funcions de mysql per les funcions de postgres.

Utilitzant el sistema Pear el codi que hem d'utilitzar per tal d'independitzar els SGBD és
el seglent:

$dbh = DB::connect (‘'mysql://my_user:my_pass@my_host/my_database); /Imysql
$dbh = DB::connect (‘pgsql://my_user:my_pass@my_host/my_database); //postgres
$dbh = DB::connect ('sqlite://my_user:my_pass@my_host/my_database); /Isqlite

$result = $dbh- >Query ('SELECT * FROM * my_table’);

$line = $result- >fetchRow();
Utilitzant Pear podem observar que el canvi d'un SGBD a un altre, és minim, simplement
canviant un parametre a la funcié DB:connect en tenim suficient, a partir d'aquest
parametre totes les consultes mitjancant la funcié Query seran optimitzades per cada
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SGBD sense canviar cap linia de codi.

4.Independitzant la capa de presentacié mitjancant Smarty i
Formsess

4.1. Smarty

El sistema Smarty [4] és un motor de plantilles facilment extensible via plugins, que ens
permet independitzar la presentacio de la capa de negoci de I'aplicaci6. Per tal de servir a
aquest proposit Smarty conté una série de tags que incrustats dins d'una plantilla (fitxer
HTML), exemple de tags son {$variable}{#constant#}{ifl{/if}, {html_options},
{html_radios}, etc, permeten identificar quins son els parametres a substituir (seria com
buscar el tag i reemplacar per el valor que hi volem posar).

La seglent figura 2 ens mostra el funcionament d'aquest sistema:

teat.php

famarty = new Smarty_ template;
$emarty-razsign| '*HCM*', 'FPERE')
famarty-rassign( 'COGNCM', 'BOSCH'):

famarty->=display ( 'template.tpl');

,

config.conf template.tpl
NOM = 'Hom' — = [config_load file="config.conf")
COGNCM = 'Cognom’
<p || #HOM#] : {$CM) </p
<p> | [ COGNOM#] : [$COGNOM] </p>
[ | variable des de PHP
I:l Conatants des de config.cont
sortida
<p> Nom: PERE</p>

<p> Cognom: BOSCH</p=>

Figura 2: Esquema de funcionament d'Smarty

En la figura anterior podem veure com des del fitxer test.php s'instancia una classe
Smarty, que és I'encarregada de passar mitjancant la funcié assign les variables a la capa
de presentacié (fitxer template.tpl). Podem observar també com en la plantilla trobem la
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senténcia {config_load file='config.conf'}, aquesta s'encarrega de llegir el fitxer
config.conf i assignar els valors que si troben als tags {#nom#} de la plantilla, d'aguesta
manera no necessitem utilitzar la funcio assign per a tots els valors, ja que podem tenir
valors constants que s'assignaran automaticament des dels fitxers de configuracio
especificats.

El diagrama de sequéncies del procés és el segient:

PHP Smarty Config Template

Assigna variables
—_— config_load

R
-

Instancia|variables

Output (HTML)
B e E——

Figura 3: Diagrama de sequiéncies de Smarty

Smarty a part de les assignacions senzilles permet assignar arrays, tenir estructures de
control, d'entre d'altres funcions. Passem a veure un exemple:

test.php

fsmarty = new Smarty template;

fsmarty->assign('NOM', '‘'Fred'];

$amarty->assign('CLIENTS, array( array('0', 'Josep'),
array('1','Jordi")));

fsmarty->displayi'estructura.tlp'):

template.tpl

[if $NOM eg "Fred") Benvingut Fred

[elaeif FNOM =g "Wilma"} Benvingut Wilma

[elae] Benvingut on estiguis ([($NOM|upper]

[/1iE]
|gection name=line loop=fCLIENTS |

id: [4CLIENTS [linel [0])], nom: {($CLIENTS[line] [1]|upper) <br=>

.

Benvingut Fred

[faection]

sortida

id: 1, mom: JOSEP<br>

id: 2, cognom: JORDI<br>

Figura 4: Exemple de plantilles en Smarty i la sortida en html

En l'exemple de la figura 4 podem observar com treballar amb estructures de control
condicionals i amb arrays amb el sistema Smarty. Per fer- ho hem d'utilitzar els tags {if}
{lif} i {section}{/section} respectivament.
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La primera estructura de control dins el fitxer template.tpl correspont al tag {if}{/if} i
representa una estructura de control condicional que mostrara la senténcia: 'Benvingut
Fred' en el cas que la variable $NOM (que hem assignat amb la funcié assign) sigui igual a
'Fred’, cas contrari comprovara si ésigual a'Wilma' i sino fara la branca else.

La segona estructura de control dins el fitxer template.tpl {section}{/section} és del tipus
bucle i el seu funcionament és de que per cada element del array {$CLIENTS} que li hem
assignat des de la funcié assign fara el que hi ha entre {section}{/section} i el resultat en
el nostre exemple sera de que faci dues iteracions, una corresponent al id: 1 i l'altre al
id:2 tal i com veiem en la sortida de la figura 4.

Podeu consultar més informacié referent a totes les possibilitats que ofereix Smarty en
la seva pagina web: smarty.php.net [4].

Resumint: utilitzar Smarty ens permet Independitzar la presentacié. Aixd ens permetra
modificar les plantilles html sense necessitat de retocar cap linia de codi del negoci, per
el que qualsevol dissenyador podra modificar el codi html sense necessitat de saber php
(només haura de tenir en compte els tags propis d'Smarty ).

4.2. Formsess

Formsess [5] és una extensié d'Smarty [4] per ajudar a crear formularis. Gestiona els
passos necessaris de creacié, manipulacié i validaci6 de formularis, generant
automaticament les validacions en javascript. Aquest sistema es capac¢ d'utilitzar tags
d'Smarty, perdo la seva poténcia radica en la utilitzaci6 dels seus propis tags html
(<fs:form>, <fs:input>, <fs:option>, etc) per tal de generar automaticament les
validacions en javascript. Aquestes validacions solen ser una feina feixuga de programar,
i formsess o soluciona de manera molt simple.

En la figura 5 podem veure el diagrama de sequéencies d'utilitzacié de formsess.

PHP formsess Smarty Config Template

Assigna variables
—_— config_load )
- = = config load
L

-
-

Instancia pariables

Y

Qutput:
(HTNL + Jscript)
o

Figura 5: Diagrama de sequiéncies de Formsess

A continuacié es mostra un exemple del funcionament i d'alguns tags del sistema
for msess:
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test.php

#tpl = new Formaese_Template;
$tpl-=assign ("ERROR_EMATIL", "error, has d'introduir el mail "

$#tpl->=display|'template.tpl®);

template.tpl

<fe:form name="test" method="post" action="index do.php"=

<farinput type="text" name="email! />
<fa:validate Field="email" check="email" meazage=" [$ERRCR_EMAIL]" /=

<input type="submit" walue="gend"=>

<form cnsubmit="return fawvalidate testi{this);">

</fa:form>

sortida

<input type="hidden" name="fzSubmitCheck" value="trues" /=
<input type="text" name="email" /=
<input type="submit" value="send">
<gcript type="text/javascript">
functicon favalidate_ teat (t£) |
[/ empty validation for zometextfiesld
if (tE[*email']l.wvalue == ''} [
alert{'error, has d'introduir el mail');
tf['email'].focua i) ;
return falee;
!
return trues;
|<facript>

</ form=>

Figura 6: Exemple de plantilles utilitzant formsess i la sortida en html i javascript

Podem veure en el fitxer template.tpl com hi apareixen uns nous tags, com poden ser
<fs:input> i <fs:validate>. El primer tag simplement es per indicar que aquest sera un
textbox de nom email. El segon tag, ens indica que el textbox de nom email s'haura de
validar seguint la mascara d'un email, per exemple nom@domini.com, en cas de que la
validacié no sigui correcte es mostrara el text que marca la variable {$ERROR_EMAIL} que
hem instanciat com si fos una variable normal d'Smarty a partir de la funcié assign. Un
cop la plantilla sigui parsejada per formsess el resultat sera codi html més la validacié
dels camps del formulari en javascript.

Podeu consultar més informacié referent a totes les possibilitats que ofereix Formsess en
la seva pagina web: formsess.sourceforge.net [5].

Resumint: Formsess afegeix la generacié automatica de validacions en javascript de
camps d'un formulari a partir d'una seérie de tags simples <fs:input><fs:validate>, per el
que altre cop disminuim la necessitat dels dissenyadors de conéixer la programacié en
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php i javascript i reduim al mateix temps la feina dels programadors en les validacions
dels camps dels formularis.

5.Conclusions

Independitzar les diferents capes d'una aplicacié, a partir de la integracié de les eines
que hem vist: Pear, Smarty i Formsess dins les nostres aplicacions web, és una tasca
senzilla i que permet reduir el temps de modificacié i extensi6. Sobretot el utilitzar
Smarty i Formsess per aillar la capa de presentacié permet reduir el temps de modificacio
i programacié del disseny i validacions en javascript en els aplicatius web, permetent que
persones sense coneixement de programacié en php pugin modificar el disseny sense
necessitat d'haver de tornar a programar i/o debugar cap linia de codi per part dels
programadors.
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